LIGA AMISTOSOS DE FUTSAL
2022

REGULAMENTO

Todos os jogos irdo seguir as regras oficias da Confederacao Brasileira de Futsal.

1. DOS INSCRITOS;

1.1 - Cada agremiacdo podera inscrever no maximo 18 (dezoito) atletas, podendo levar no maximo 14
(quatorze) para a quadra de jogo e 2 (dois) representantes no banco de reservas como membros da
comissao técnica.
§ 1° - As inscri¢cOes serdo realizadas no maximo até 48 (quarenta e oito) horas antes de cada
jogo da equipe,
§ 2° - As inscri¢cdes poderdo ser realizadas até a terceira rodada da fase classificatoria.
§ 3° - A responsabilidade pela inscricdo dos atletas e de suas condi¢cdes cabe a equipe e
nao a organizacdo da competicao.

1.2 — Para realizar as inscricbes cada agremiacdo receberd um link que expira no dia XX/XX/XXXX,
encerrando assim as mesmas.

1.3 - Para disputar a fase eliminatéria, o atleta devera ter jogado no minimo um jogo da fase
classificatoria.

1.4 — Cada atleta s6 pode disputar uma divisdo. Nenhum atleta podera jogar duas ou mais divisbes
simultaneamente.

1.5 — As equipes poderao “contratar” 1 (um) um atleta de outra divisdo que ndo a sua (Ex: Equipe da
divisdo “a” pode contratar atleta da Divisdo “b”), desde que, ndo ultrapasse o limite de 18 (dezoito)
atletas; sejam respeitadas as diretrizes do Art. 1.1, e:
§ 1° - O Atleta deve estar devidamente inscrito por alguma equipe;
§ 2° - Deverd ser paga a taxa de transferéncia no valor de R$ 150,00 (cento e cinquenta
reais) em espécie ou PIX (CNPJ 21.773.406/0001-87 - BENEFICIARIO: AMISTOSOS
EVENTOS LTDA ME) e preenchido um formulario de transferéncia (disponibilizado pela
organizacdo do evento) solicitando o desvinculo com a equipe de origem e o novo vinculo
para a equipe de destino. Comprovante de pagamento e formulario de transferéncias devem
ser enviados juntos para o seguinte e-mail (pretodu@amistosos.com.br).
§ 3° - O Atleta deixe de jogar (excluido da lista de inscritos) para sua equipe de origem e
passa a jogar apenas para a equipe contratante.

1.6 — Atletas Federados ou profissionais, seja das modalidades de futebol; futebol de saldo ou futsal,
bem como, atletas que estdo participando (inscritos atualmente/no decorrer das competi¢cdes), ndo
poderdo participar da competicdo, sob pena de eliminacdo e demais penalizacdes perante o Tribunal
Arbitral.


mailto:pretodu@amistosos.com.br

§ 1° - A Unica excecao sera quanto a atletas sub-17 (nascidos até 31/12/2005). Sendo que
a idade minima para participacéo para atletas nascidos em 2006.

2. DAS PARTIDAS

2.1 — As rodadas serdo no meio de semana a noite.

2.2 E de obrigacdo das equipes estar adequadamente uniformizadas para os jogos, mantendo um
padrédo de logos, fontes e cores. Nao sera permitido o uso de coletes e € de suma importancia que as
equipes tenham um segundo uniforme vez que, declarando a arbitragem a impossibilidade das equipes
se enfrentarem face a semelhanga dos uniformes, havera um sorteio e a equipe vencida tera 20 (vinte)
minutos para apresentar-se novamente apta, sob pena de ser declarado W.O.

2.3 - Ser& obrigat6rio o uso de caneleira.

2.4 - Todo atleta deve apresentar documentagcdo de identificacdo fisica e original (cépia colorida
autenticada também sera aceita). Identidade; carteira de motorista; carteira de trabalho ou passaporte
sdo exemplos dos documentos validos. Ndo seré aceita documentacéo por foto, aplicativo e etc.

2.5 — Sera permitido o uso de bermuda ou camiseta térmica de cor diferente a do calcdo, desde que,
nao haja diferenca nas cores desses itens entre os atletas.

2.6 — A camisa de goleiro linha podera ser diferente dos atletas de linha, porém, deve ser de cor diferente
e contendo a mesma numeracao de jogo do que ira utiliza-la.

2.7 - Ataxa de arbitragem sera de R$ 110,00 (cento e dez reais) por equipe e deve ser paga em especie
ou PIX (CNPJ 21.773.406/0001-87 - BENEFICIARIO: AMISTOSOS EVENTOS LTDA ME), antes do
jogo, sob pena de ser considerado W.O, sem prejuizo de eventual punicdo pelo Juizo Arbitral.

2.8 — Para que a equipe nao perca de W.O, a mesma deve ter o nimero minimo de 3 atletas para o
inicio da partida.

2.9 — Néo sera permitido uso de brinco, colares, pulseiras, piercing, alargadores, aliangas, ou qualquer
item semelhante, independente do seu material, que possam ser um risco a integridade fisica do atleta
gue faz uso e de seu adversario.

3.0 — Cada equipe tem por dever levar uma bola oficial em condi¢Bes de jogo. A liga ira fornecer uma

bola em cada quadra, porém as equipes tém a obrigacdo de levar a sua bola, para aquecimento e
eventual necessidade de utilizar em jogo.

3. TEMPO DE JOGO

3.1 — Os jogos serdo terdo 40 (quarenta) minutos de duracéo total, dividido em 2 tempos de 20 minutos,
sendo os 2 (dois) ultimos minutos de cada tempo cronometrados.

§ 1° — Na segunda fase o tempo de jogo 44 (quarenta e quatro) minutos de duracéo total,
divididos em 2 tempos de 22 minutos, sendo os dois Ultimos minutos de cada tempo
cronometrados.

§ 2° — Haver4 tolerancia de 15 (quinze) minutos para o primeiro jogo da rodada. Apos isso
seréa considerado W.O.



4. SUSPENSOES E PUNICOES

4.1 - O atleta que receber 2 cartdes amarelos ou 1 cartdo vermelho (cabera julgamento de acordo com
relatério do arbitro), estara automaticamente suspenso da préxima partida.
8 1° - Os cartbes amarelos serdo zerados para a segunda fase.
§ 2° - Atleta que receber cartdo vermelho na ultima rodada Classificatéria cumpre a
suspensao automatica na primeira rodada da fase eliminatéria.
§ 3° - Atleta que receber o segundo e o terceiro cartdo amarelo e por seguinte o vermelho,
na ultima rodada Classificatria cumpre a suspensao de dois jogos na fase eliminatéria.

4.2 - Em caso de eliminacéo (seja por W.O ou por alguma irregularidade), todos os jogos antecedentes
a punicdo, serdo validos, e os jogos ainda ndo realizados serdo considerados W.O (5x0) a favor da
equipe que ainda precisaria jogar. Sendo este caso especifico para a fase de grupos e jogos da primeira
fase. J4 na fase eliminatéria (mata-mata) a equipe adversaria que confrontou com a equipe eliminada,
ganha a chance de voltar a competi¢cdo, sendo beneficiada pela eliminacéo.

4.3 - Os atletas ou membros da Comissado Técnica que se envolverem em tumultos, agressodes fisicas,
ofensas a arbitragem, a outros atletas ou organizadores do evento, dentro ou fora do jogo, uniformizados
ou ndo, serao submetidos a julgamento pelo Juizo Arbitral.

5- DO JUIZO ARBITRAL

5.1 — Compete ao JUiZO ARBITRAL, organizado por advogado especializado na area desportiva, para
gue de maneira célere e simples, processe e julgue as pessoas fisicas e/ou juridicas que infringirem os
regulamentos.

5.2 - Serao aplicadas as penas previstas no CBJD (cédigo brasileiro de justica desportiva vigente) ou
outra pelo juizo arbitral definida, observando os principios que regem a justica desportiva, bem como,
as alteracOes trazidas dentro do préprio regulamento. Sobre o procedimento aplicado, também sera
utilizado como BASE o CBJD, mas, tendo autonomia para processar e julgar da forma que melhor
aprouver o Juizo Arbitral, inclusive com regras aqui estabelecidas.

5.3 - Os processos serao instaurados da seguinte maneira:
§ 1° - A comisséo organizadora encaminhara relatério/termo de encaminhamento das
partidas para a apuracao de eventual irregularidade/responsabilizacdo/punicéo;
§ 2° - Atletas e clubes (apenas) poderdo propor denuncia (modelo sera disponibilizado no e-
mail dos clubes inscritos), ao valor de R$ 300,00 (trezentos reais), para o e-mail:
pretodu@amistosos.com.br. A dendncia s6 sera avaliada com a confirmagdo de
compensacédo do valor citado. A conta para depdésito é: Banco do Brasil — CC:126757-4 —
AG: 0352-2 — BENEFICIARIO: AMISTOSOS EVENTOS LTDA ME. CHAVE PIX: CNPJ
21.773.406/0001-87.
§ 3° - ApGs o envio dos documentos citados nos paragrafos anteriores, serd dada ciéncia a
parte contraria/interessados para que no prazo de 48 (quarenta e oito horas), oferecam
resposta/defesa, juntando as provas que julgarem necessarias.
§ 4° - Com ou sem a resposta citada acima, o juizo arbitral julgara a demanda, de maneira
fundamentada no prazo de 5 (cinco) dias Uteis. Da decisdo ndo cabera recurso.
§ 5° - Se a denuncia proposta na forma do § 2° for julgada procedente, o valor sera devolvido
a parte.

5.4 - Em caso de W.O (ou similar), ficam equipe e atletas inscritos suspensos por 365 (trezentos e
sessenta cinco) dias, a contar da data do W.O de todo e qualquer evento organizado pela AMISTOSOS.
Passado tal prazo, para a equipe participar novamente das competi¢coes organizadas pela AMISTOSOS
devera pagar o valor de R$ 200,00 (duzentos reais), bem como, cada atleta inscrito que desejar
participar pagara multa no valor de R$ 50,00 (cinquenta reais).



§ 1° - Se o clube avisar com antecedéncia de 48h (quarenta e oito horas) antes do horario
da partida que néo ira comparecer (desisténcia prévia), sera condenada ao pagamento do
total da taxa de arbitragem: R$ 220,00 (duzentos e vinte reais). Desejando retornar no
proximo ano, sera devido o valor de R$ 100,00 (cem reais) pela equipe e R$ 25,00 por cada
atleta.

55 - Em caso de briga generalizada, os times serdo eliminados da competicdo sem a
obrigatoriedade de se instaurar o procedimento citado, sem prejuizo das demais puni¢cdes
perante o Juizo Arbitral.

5.6 — As equipes respondem sobre as atitudes dos seus torcedores. A equipe que identificar os

torcedores infratores mediante a confeccao de Boletim de Ocorréncia quanto a infracdo do mesmo, tera
sua pena diminuida.

6. FORMULA DE DISPUTA

6. 1 - Serdo 12 equipes divididas em 2 grupos com 6 equipes, para a série ouro, prata e bronze. Ja para
a divisdo de acesso, sdo 10 equipes, divididas em 2 grupos de 5 equipes. Onde as equipes se
enfrentando entre si dentro do grupo. Classificando as 4 primeiras colocadas de cada grupo, que se
enfrentam em cruzamento olimpico.

Vale destacar que na série ouro, prata e bronze, duas equipes séo rebaixadas. Nas séries prata, bronze

e divisdo de acesso, duas sobem de divisao.

12 do grupo A x 42. Do grupo B (jogo 1)
22 do grupo A x 32. Do grupo B (jogo 2)
32 do grupo A x 22. Do grupo B (jogo 3)
43 do grupo A x 12. Do grupo B (jogo 4)

6.2 — Os primeiros (1°) e segundos (2°) colocados jogdo com empate a seu favor nos confrontos
das quartas de final.

6.3 - No caso da primeira divisao, a equipe 62 colocada de cada grupo esta automaticamente rebaixada
para a segunda divisdo. E caso ainda este ano realizarmos a 3?. Divisdo, 0 mesmo artigo sera utilizado
para a 22. Divisao.
6.4 — SEMIFINAIS

Vencedor do jogo 1 x vencedor do jogo 3

Vencedor do jogo 2 x vencedor do jogo 4

7. CRITERIOS DE DESEMPATE

7.1 - Em caso de empates entre as equipes, segue abaixo os critérios para classificacao:

1° - em caso de duas equipes empatas, confronto direto;

2° - em caso de 3 ou mais equipes empatadas, saldo de gols entre os jogos das equipes empatadas;
3° - maior nimero de vitorias;

4° - saldo de gols;

5° - menor numero de cartdes amarelos;



6° - menor nimero de cartdes vermelhos;
7° - melhor ataque;

8° - melhor defesa;

9° - sorteio.

7. 2 - Em caso de empate nas semifinais ou final, os vencedores seréo decididos em 3 cobrangas de
pénaltis.

8.0 — ADEQUACOES FINAIS.

8.1 - Os casos omissos ou conflitantes a esse regulamento serdo discutidos e resolvidos pela comisséo
organizadora ou TRIBUNAL ARBITRAL, respeitando sempre 0s principios inerentes a justica desportiva.
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