JOGOS INTERCLUBES - ACIREMA
FUTEBOL SUICO

REGULAMENTO - 2026

1. Dos inscritos;

1.1 Cada agremiacao podera inscrever no maximo 25 (vinte e cinco) atletas em sua equipe e 2 (dois)
integrantes de comisséao técnica. Poderdo participar apenas 18 (dezoito) atletas e 2 (dois) integrantes da
comissdao técnica em cada partida.

§ 1° - A responsabilidade pela inscricdo dos atletas e de suas condigdes cabe a equipe e ndo a
organizacao da competicdo, sendo ressaltado que ndo cabera a organizacao cientificar ou verificar a
regularidade dos atletas previamente a inscricao.

§ 2° - Todo atleta participante devera realizar seu cadastro no sistema Amistosos através do site —
www.amistosos.com.br na aba “cadastrar atleta”.

§ 3° Ainscricéo dos atletas e membros da comisséo técnica devera ser realizada com antecedéncia
minima de 48 (quarenta e oito) horas do inicio da competicdo por meio do link disponibilizado pela
organizacao com antecedéncia minima de 07 (sete) dias do inicio da competicéo.

§ 4° - Apenas sera considerada valida a inscricdo do atleta se regularmente preenchidos todos os
campos de documentagdo constantes no link, incluindo, mas néo se restringindo a:

a) Nome Completo;

b) CPF;

c) RG;

d) Data de Nascimento;
e) Foto atualizada;

f) Telefone:

§ 5° - Apds a inscricdo de atletas, apenas sera possivel exclusdo ou substituicdo no caso de leséo
devidamente comprovada a organizacao, respeitado o prazo disposto no §3°.
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§ 6° - Sera possivel a inscricdo de novos atletas, respeitado o limite disposto na clausula 1.1, com
antecedéncia minima de 48 (quarenta e oito) horas da préxima partida da equipe, até a data limite de
48 (quarenta e oito) horas antes do inicio do ultimo jogo da primeira fase.

§ 7° - Como a sumula sera impressa e os atletas inscritos de forma antecipada, ndo sera permitido
inscricdo de atletas na hora do jogo. Seguimos o prazo do disposto no § 6°.

§ 8° - Atletas regularmente inscritos até a data limite supramencionada poderéo participar das fases
eliminatérias mesmo que ndo tenham participado de partidas da fase de grupos.

§ 9° - A idade minima para o atleta participar da modalidade futebol suico é de 15 anos completos.

2. Das partidas;

2.1 - E obrigacéo das equipes estar adequadamente uniformizadas para os jogos, mantendo um padr&o de
logos, fontes e cores em camisa e cores em shorts.

§ 1° - Nao sera permitido o uso de coletes como uniformes de jogo.

§ 2° - Sera permitido o uso de camisas e shorts térmicos, desde que todas as camisas térmicas dos
jogadores de linha da equipe sejam da mesma cor, sendo dispensado esse requisito para goleiros,
cabendo a arbitragem a verificacdo de regularidade, ndo existindo necessidade de semelhanca para
shorts térmicos;

§ 3° - As equipes deverdo possuir dois jogos de uniformes de cores diversas.

§ 4° - Caso a arbitragem verifique impossibilidade das equipes se enfrentarem devido a semelhanga
dos uniformes, haverd um sorteio e a equipe vencida tera 20 (vinte) minutos para apresentar-se

novamente apta, sob pena de ser declarado W.O.

§ 5° - N&o existe equipe mandante na presente competi¢éo, inexistindo preferéncia quanto a eventual
semelhanca de uniformes.

§ 6° - N&o sera permitida a utilizacéo de shorts com bolsos.

8 7° - Cabera exclusivamente as equipes as tratativas para evitar correspondéncia de uniformes.

§ 8° - Na eventualidade da equipe precisar utilizar um jogador de linha no gol, o atleta ndo podera
utilizar colete ou camisa do avesso, bem como o nimero ndo podera estar previamente registrado em

sumula. Nao sendo cumpridos 0s requisitos acima, a equipe sera punida com derrota técnica por 3x0.

§ 9° - Ser4 permitido o uso de meias por cima dos meides, desde que sejam todos os itens da mesma
cor. Todavia, ndo sera permitido o uso de apenas meias.

§ 10° - Nao sera permitido uso de brinco, colares, pulseiras, piercing, alargadores, ou qualquer tipo de
metal que possa ser um risco a integridade fisica do atleta que faz uso e de seu adversario.
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811° - Sera permitido o uso de alianca em dedos da mao, desde que esteja devidamente coberta com
esparadrapo.

§ 12° - Nao é necessaria padronizacao de logos e fontes dos goleiros com os atletas de linha, sendo
necessario apenas que exista diferenciacdo de cores com os demais atletas de linha, bem como
naturalmente a numeracgéo do goleiro devera ser exclusiva.

§ 13° - As partidas serdo conduzidas por 1 (um) arbitros e 1 (um) representante de campo.

§ 14° — No recuo de bola através do lateral, o goleiro ndo pode pegar a bola com as maos.

§ 15° - Esta liberado a “manobra” do goleiro soltar a bola com as maos no tiro de meta na cabega de

seu atleta e receber de volta em forma de recuo, para poder quebrar com os pés.

§ 16° — O uso da caneleira ndo é obrigatorio, fica facultativa a cada atleta.

§ 17° - Em cada periodo do jogo, a partir da 62 falta sera cobrado tiro livre direto da marca dos 12

metros. (6 metros da area).

2.3 - Todo atleta deve apresentar documentacéao de identificacao original (cOpia colorida autenticada também
sera aceita). Serdo aceitos como documentos:

a) CI/IRG;

b) CNH;

c) Carteira de trabalho;

d) Carteira funcional (EX. OAB);

e) Certificado de reservista,

f) Passaporte;

g) Carteira de identificacdo emitida pela organizacéo; (disponivel no link de inscricdo, desde que
impressa colorida e plastifica).

§ 1° - Seré& aceita documento de identificacdo digital expedida pelo 6rgdo de certificacdo competente,
mediante a atualiza¢do do cadastro do atleta junto a organizagdo com a insercéo de foto atualizada.
N&o serdo aceitos printscreens ou PDFs, de modo que a documentagdo apenas sera considerada
vélida ap6s a apresentacdo do documento no aplicativo de certificacdo competente.

§ 2° - A equipe que tiver Jogadores que participarem da partida sem a apresenta¢éo do documento de
identificacdo serdo penalizadas por meio de aplicacdo de — (menos) 3 (trés) pontos para a equipe
infratora, independentemente do resultado da partida e independente de seu tempo de participacao.

§ 3° - Os documentos necessariamente deverdo ser entregues ao representante da arbitragem antes
do apito inicial da partida. Caso o atleta ndo entregue o documento ou ndo esteja presente dentro
do campo antes do apito inicial, podera ingressar na partida a qualqguer momento, desde que,
entregue o documento de identificagdo para representante da partida para registro em sumula.

§ 4° - Na hipétese de o atleta ndo entregar documento de identificacdo iddneo, ndo poderé ingressar
na partida, sob pena do disposto no paragrafo §2° acima.
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2.6 — Para iniciar o jogo, cada equipe deve ter em campo, no minimo 5 (cinco) atletas, sob pena de W.O.
§ Unico - Caso a equipe encerre a partida com 3 (trés) atletas aptos a jogar, serd considerada
perdedora por derrota técnica. Nesses casos a equipe ndo tera penas de eliminagdo, bem como o

placar final da partida sera de 3x0 para o time n&o infrator.

2.7 — Em caso de derrota técnica, serdo contabilizados os gols para tabela de artilheiros, cartes e relatérios
previstos em sumula, independente do resultado final de 3x0.

§ Unico — Caso o resultado da partida encerrada por derrota técnica seja de diferenca superior a 3
gols em favor da equipe nao infratora, sera mantido o resultado.

3. Tempo de jogo;

3.1 - Os jogos terdo 60 (sessenta) minutos de duracao, dividido em 2 (dois) tempos de 30 (trinta) minutos.

§ 1° — Havera tolerancia de 30 (trinta) minutos para o primeiro jogo, onde o horario inicial é de 19:15,
para inicio maximo as 19:45. Apdés o periodo de caréncia, a equipe em atraso sofrera punicao de W.O.

4. Suspensdes e punicdes;

4.1 - O atleta que receber 3 (trés) cartbes amarelos, 2 (dois) cartdes azuis ou 1 (um) cartdo vermelho (cabera
julgamento de acordo com relatério do arbitro), estar4 automaticamente suspenso da préxima partida. Os
cartdes amarelos NAO seréo zerados para segunda fase.

§ 1° — Caso o atleta que ja tem dois cartdes amarelos, na sequéncia dos jogos/rodadas, tome seu
terceiro amarelo e no mesmo jogo tomar um cartdo vermelho, o atleta ira cumprir dois jogos de
suspensédo. Um jogo pelo terceiro amarelo e um jogo pelo cartdo vermelho.

4.2 - Em caso de eliminacédo (seja por W.O ou por alguma irregularidade), todos os jogos antecedentes a
punicdo serdo validos exceto o Ultimo jogo da equipe infratora, situacdo na qual a equipe rival sera
beneficiada com vitéria pelo placar de 3x0.

8 1° - Os jogos ainda ndo realizados serdo considerados W.O (3x0) a favor da equipe nao infratora.

4.3 - Os atletas ou membros da Comissao Técnica que se envolverem em tumultos, agressoées fisicas
consumadas ou tentadas, ofensas a arbitragem, a outros atletas ou organizadores do evento, dentro ou fora
do jogo, uniformizados ou ndo, serdo submetidos a julgamento pela COMISSAO DISCIPLINAR.

4.4 — Comissao disciplinar é formada por integrantes dos clubes, tendo direito a 1 (um) voto durante qualquer
julgamento, que ndo envolva sua equipe ou interesse direto. Para todo e qualquer caso que necessitar
julgamento, serdo convocados os integrantes (dirigentes escolhidos pelo clube) mesmo que ndo estejam
participando da modalidade. Serdo desqualificados da convocacdo para o julgamento representantes do
clubes que tiverem ligagédo direta com o jogo/situacdo e/ou tenham interesse direto por algum beneficio
naquele julgamento.
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5. Formula de disputa;

5.1 — FEMININO - Com 3 equipes;
i) Jogam entre si e temos 0 campeao direto por melhor campanha, de acordo com os critérios;

1° - Namero de pontos;

2° - Saldo de gols geral,

3° - menor nimero de cartdes amarelos;
4° - menor nimero de cartdes vermelho;
5° - melhor ataque;

6° - melhor defesa,;

7° - sorteio.

5.2 — CATEGORIA 60+ com 6 equipes (ano corte 1966 - O atleta com 59 anos, e ird completar 60 no ano
de 2026 esté apto a jogar); Goleiros com 10 anos a menos, nascidos até 1976, estao aptos a jogar;

§ 1° Dois grupo com 3 equipes, jogando cruzado (grupo A x grupo B), classificando as 4 melhores
equipes no ranqueamento geral para as semifinais;

§ 2° - Ao final da fase de grupo as semifinais seréo disputadas da seguinte forma;

1° geral x 4° geral (jogo 1)
2° geral x 3° geral (jogo 2)

Os vencedores dos confrontos se enfrentam na final. Os 1° e 2° colocados na fase de grupo jogam
a favor do empate nas semifinais.

Em caso de empate na final, o campedao sera definido através da disputa de 3 penalidades maxima.
Permanecendo o empate, pénaltis alternados até o chegarmos a um vencedor.

Critérios para ranqueamento e classificacao;

1° - Pontos ganhos;

20 - Confronto direto;

3° - Gols average — (nimero de gols marcados divididos pelo nimero de gols sofridos), considerando todos
os resultados obtidos na Fase, ficando classificada a equipe que obtiver o maior quociente;

4° - menor nimero de cartdes vermelhos;

5% - menor nimero de cartdes azuis;

6° - menor numero de cartdes amarelos;

7° - sorteio.
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5.3 — CATEGORIA 50+ com 7 equipes (ano corte 1976 — O atleta com 49 anos, e ira completar 50 no ano
de 2026 esta apto a jogar); Goleiros com 10 anos a menos, nascidos até 1986, estao aptos a jogar;

§ 1° Dois grupo com 3 e 4 equipes, jogando cruzado (grupo A x grupo B), classificando as duas
primeiras colocadas de cada grupo para as semifinais;

§ 2° - Ao final da fase de grupo as semifinais seréo disputadas da seguinte forma;

1°do grupo A x 2° do grupo A (jogo 1)
1° do grupo B x 2° do grupo B (jogo 2)

Os vencedores dos confrontos se enfrentam na final. Os 1° e 2° colocados na fase de grupo jogam
a favor do empate nas semifinais.

Em caso de empate na final, o campeé&o sera definido através da disputa de 3 penalidades maxima.
Permanecendo o empate, pénaltis alternados até o chegarmos a um vencedor.

5.4 — CATEGORIA 40+ com 9 equipes (ano corte 1986 - O atleta com 39 anos, e ird completar 40 no ano
de 2026 esté apto a jogar); Goleiros com 10 anos a menos, nascidos até 1996, estao aptos a jogar;

§ 1° - Dois grupos, com 4 e 5 equipes, jogando dentro do grupo, classificando as duas melhores
equipes de cada grupo para as semifinais;

§ 2° - Ao final da fase de grupo as semifinais seréo disputadas da seguinte forma;

1°do grupo A x 2° do grupo B (jogo 1)
2° do grupo A x 1° do grupo B (jogo 2)

Os vencedores dos confrontos se enfrentam na final. Os 1° e 2° colocados na fase de grupo jogam
a favor do empate nas semifinais.

Em caso de empate na final, 0 campe&o sera definido através da disputa de 3 penalidades maxima.
Permanecendo o empate, pénaltis alternados até o chegarmos a um vencedor.

Critérios de desempate para classificacdo dentro do grupo;

1° - Confronto direto;

2° - Saldo de gols geral;

3° - menor nimero de cartdes vermelhos;
4° - menor numero de cartdes azuis;

5% - menor nimero de cartdes amarelos;
6° - melhor ataque;

7° - melhor defesa;

8° - sorteio.
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5.4 — CATEGORIA 30+ com 12 equipes (ano corte 1996 - O atleta com 29 anos, e ira completar 30 no ano
de 2026 esta apto a jogar); Goleiros com 10 anos a menos, nascidos até 2006, estao aptos a jogar;

§ 1° - Trés grupos, com 4 equipes, jogando dentro do grupo, classificando as duas primeiras
colocadas de cada grupo e as duas melhores terceiras colocada (indice técnico) geral para as
guartas de finais;

§ 2° - Ao final da fase de grupo as quartas de finais serdo disputadas da seguinte forma;

12 do grupo A x 2° do indice técnico (jogo 1)
12 do grupo C x 22. Do grupo A (jogo 2)
22 do grupo B x 22. Do grupo C (jogo 3)
12 do grupo B x 1° do indice técnico (jogo 4)

§ 3° - Ao final das quartas de finais, as semifinais serdo disputadas da seguinte forma;

Vencedor do jogo 1 x vencedor do jogo 3
Vencedor do jogo 2 x vencedor do jogo 4

Critérios de desempate para classificagdo dentro do grupo;

1° - Confronto direto;

2° - Saldo de gols geral;

3° - menor nimero de cartbes vermelhos;
4° - menor numero de cartdes azuis;

5% - menor nimero de cartdes amarelos;
6° - melhor ataque;

7° - melhor defesa;

8° - sorteio.

Critérios para o indice técnico (melhores segundos colocados geral);

1° pontos

2° - Gols average — (niumero de gols marcados divididos pelo numero de gols sofridos), considerando
todos os resultados obtidos na Fase, ficando classificada a equipe que obtiver o maior quociente;
3° - menor numero de cartdes vermelhos;

4° - menor niUmero de cartdes azuis;

5% - menor niumero de cartdes amarelos;

6° - saldo de gols;

7° - sorteio.
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Em todas as fases eliminatorias na categorias 30+, em caso de empate a deciséo sera decidida nos
pénaltis. Sendo 3 penalidades maxima inicialmente, permanecendo o empate, pénaltis alternados
até o chegarmos a um vencedor.

5.3 — CATEGORIA sub 30 (data limite de ano de nascimento — 31 dezembro de 1996); Goleiros com 10 a
menos, nascidos até 1986, estdo aptos a jogar; Goleiros com idade livre para jogarem.
com 6 equipes;

§ 1° Dois grupo com 3 equipes, jogando cruzado (grupo A x grupo B), classificando as 4 melhores
equipes no ranqueamento geral para as semifinais;

§ 2° - Ao final da fase de grupo as semifinais seréo disputadas da seguinte forma;

1° geral x 4° geral (jogo 1)
2° geral x 3° geral (jogo 2)

Os vencedores dos confrontos se enfrentam na final. Os 1° e 2° colocados na fase de grupo jogam
a favor do empate nas semifinais.

Em caso de empate na final, o campeéo sera definido através da disputa de 3 penalidades maxima.
Permanecendo o empate, pénaltis alternados até o chegarmos a um vencedor.

Critérios para ranqueamento e classificacao;

1° - Pontos ganhos;

29 - Confronto direto;

3° - Gols average — (himero de gols marcados divididos pelo nimero de gols sofridos), considerando todos
os resultados obtidos na Fase, ficando classificada a equipe que obtiver 0 maior quociente;

4° - menor nimero de cartdes vermelhos;

5% - menor nimero de cartdes azuis;

6° - menor numero de cartdes amarelos;

7° - sorteio.

6. Da comissao disciplinar

6.1 — Compete a comisséo disciplinar, organizada por integrantes dos clubes, para que de maneira célere e
simples, analise e julgue as pessoas fisicas que infringirem os regulamentos.

6.2 - Os processos serao instaurados da seguinte maneira:

§ 1° - A comisséo organizadora encaminhara relatério/termo de encaminhamento das partidas para a
apuracéo de eventual irregularidade/responsabilizacéo/punicéo;

§ 2° - Exclusivamente as equipes (clubes) poder&o propor denuncia de qualquer natureza, no prazo
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de 48 (quarenta e oito) horas apds os fatos relatados. Onde devem enviar em forma de documento a
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dendncia, juntamente com as provas. Nao serdo aceitas denuncias sem as devidas provas para
comissao analisar.

§ 3° - Quem apresenta as provas é a denunciante e nao a comissao organizadora.

§ 4° - Apos o envio dos documentos citados nos paragrafos anteriores, sera dada ciéncia a parte
contraria/interessados para que no prazo de 48 (quarenta e oito horas), oferecam resposta/defesa,
juntando as provas que julgarem necessarias. O protocolo da manifestacdo do acusado sera efetivado
por meio de envio de e-mail para professorpretodu@gmail.com

§ 6° - Com ou sem a resposta citada acima, a comissao ir4 julgar a demanda, de maneira
fundamentada no prazo de 5 (cinco) dias Uteis. A publicacdo da decisdo sera realizada no grupo dos
coordenadores.

8 7° - Da decisdo do 8§ 5° nao caberé recurso.

6.5 - Brigas generalizadas, sdo passiveis de eliminacdo direta da presente competicdo, sem a
obrigatoriedade de se instaurar o procedimento citado na clausula 6.2, bem como os atletas identificados na
sumula da partida serao julgados pela comisséo disciplinar.

§ 1° — A equipe que conseguir singularizar os atletas infratores podera usar as eu favor para redugao
de pena, desde que em consonéancia com a denuncia/relato do arbitro.

§ 2° - Caso seja verificada agresséo ou tentativa a qualquer oficial de arbitragem ou autoridade da
comissao organizadora, o infrator sera automaticamente eliminado da presente competicao e de outras
organizadas pela “Amistosos Eventos”, sem a obrigatoriedade de se instaurar o procedimento citado
na clausula 6.2, e sem prejuizo das demais sancdes citadas na clausula 6.7. A punicdo da equipe sera
decidida pela comissdo organizadora mediante analise do caso concreto.

6.6 — As equipes respondem sobre as atitudes dos seus torcedores, e serdo submetidas a analise e
julgamento por qualguer ato de sua torcida, seja racismo, preconceito, ofensas a arbitragem, agressées
fisicas a qualquer pessoa, invasdes de quadra, e demais atitudes que incorrem ao esporte.

6.7 — As sangbes da comissdo disciplinar poderdo ser as seguintes, as quais poderdo ser adequadas,
cumuladas e/ou diminuidas em julgamento pelo juizo arbitral;

a) Adverténcia;

b) Acéo Social de doacéo de caixas de leite (contendo ao menos 12 — doze — unidades cada) para
qualquer instituicdo de caridade da cidade de Maringa-PR ou regido. A quantidade de caixas de
leite sera determinada pelo comissdo de acordo com a gravidade da situacéo, considerando o
minimo de 1 (uma) e o maximo de 10 (dez).

¢) Multa pecuniaria de R$ 50,00 (cinquenta reais) a R$ 200,00 (duzentos reais) para atletas e de R$
100,00 (cem reais) & R$ 1.000,00 (um mil reais) para equipes. O valor serd determinado pela
comissao de acordo com a gravidade da situacao;

d) Suspensédo da torcida do time de 1 (uma) & 6 (seis) partidas. A duracdo da suspensdo sera
determinada pela comissdo de acordo com a gravidade da situagéo

e) Suspensédo do atleta de 1 (uma) a 4 (trés) partidas. A duragdo da suspensado sera determinada
pela comissao de acordo com a gravidade da situagéo;
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f) Suspensao do atleta da competicao;

g) Suspenséo do atleta uma ou mais edicoes da competicéo;

h) Exclusdo da equipe da competicao;

i) Suspenséo por tempo indeterminado do atleta da competicao.
j) Perda do mando de jogo para a sequéncia da competicdo.

6.8 — O arbitro é a autoridade maxima da partida, de modo que o relato em simula possui presungédo de
veracidade, cabendo a equipe interessada fazer prova em contrario, mediante apresentacédo de toda e
gualquer documentacdo que entenda ser de seu interesse, incluindo, mas néo se limitando a:

a) Fotos;
b) Prints;
c) Depoimentos assinados de terceiros e/ou envolvidos;
d) Videos;

7. Adequacodes finais;

7.1 — Fica definido que em casos de chuva nos dias dos jogos, os clubes sedes devem se posicionar quanto
a manutencdo da rodada em seus campos, até as 14hs. A partir dai, fica aberta a possibilidade de outro
clube se prontificar a receber os jogos e a rodada ter alteracdo de local. Horéario limite de cancelamento da
rodada sera as 17hs.

7.2 — O presente documento regulamentara todas as categorias da modalidade futebol suico nos jogos
interclubes da Acirema, e todas as equipes participantes exaram sua total e inequivoca ciéncia de seu teor
por meio da assinatura digital do presente regulamento;

7.3 - Os casos omissos ou conflitantes a esse regulamento serdo discutidos e resolvidos pela comissao

organizadora juntamente a comisséo disciplinar, respeitando sempre 0s principios inerentes a justica
desportiva.

Amistosos Eventos
09/07/2026
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